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目的

ラ イ ブ ラ リ を 使い や す く 改善す る

方針:
1. イ ディ オム を 発見
2. イ ディ オム を 直接実現す る API を 追加
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イ ディ オム

プ ロ グラ ム 中に 良く 現わ れ る 慣 用句
C の イ ディ オム の 例:

while (*p++ = *q++) ;

デザイ ン パ ター ン よ り は 小さ なも の を 指す
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デー タマ イ ニン グ

大量の デー タか ら 半自動的に 規 則性を 見
つ け 出す 方法
い ろ い ろ なア ル ゴリ ズム が あ る

• 半構造デー タ (XML)を 対象と す る ア ル
ゴリ ズム : FREQT

• リ レ ー ショ ナル デー タベ ー スを 対象と
す る ア ル ゴリ ズム など
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FREQT
半構造デー タ (XML)を 対象と す る デー タ
マ イ ニン グア ル ゴリ ズム [浅井 et al, 2002]
ラ ベ ル つ き 順序木の 中か ら 瀕出パ ター ン
を 発見す る

tree pattern
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イ ディ オム の 発見

1. プ ロ グラ ム を 構文木に 変換 して XML
で 表現

2. XML に FREQT を 適用

<prog>
<assign>

</assign>

</prog>
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ラ イ ブ ラ リ の 改善

検出した イ ディ オム に 対応す る API を
追加

obj.m1() + obj.m2() が 瀕出
↓

obj.m3() と 書け る よ う に m3 を 定義

頻繁に 行う こ と を 簡 単に 書け る よ う に なる
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改善の 度合

コー ドが ど の 程度短く なる か
obj.m1() + obj.m2() → obj.m3()

例: 7ノ ー ド減: definition
method

method callidiom

パ ター ン の 大き さ と 出現頻度の 積に 比例
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Ruby の ラ イ ブ ラ リ で 検出の 実
験
English.rb 「 alias変数変数」 × 27
base64.rb 「 式.gsub!(regexp)」 × 4
「 変数.gsub!(regexp) { decode64(変数) }」

× 2
benchmark.rb
「 変数.gsub!(regexp) { 文字列 %変数 }」

× 7
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検出の 工夫

• 不要な構造の 削除: クラ ス、 メ ソッド定
義 は body を 展開

• 引 数位 置の 扱 い
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引 数位 置の 扱 い

FREQT で は 子の 出現位 置を 考慮しない の
で 、 メ ソッド呼び 出しの 引 数など 、 位 置に
意 味が あ る 場合は 工夫が 必要
m(1,2) と m(2,3) か ら 、 m(2) が 見つ か っ
て しま う
次の よ う に エン コー ドして あ る 程度扱 え
る よ う に した

<m_methodname>
<arg1>...</arg1>
<arg2>...</arg2>

</m_methodname>
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検討事項

• メ ソッドと して 切り 出せ る 単位 の パ
ター ン だ け を 検出す る

• 興味が あ る 場所の 周辺だ け を 対象に
す る

• 順序の 無い 構造の 扱 い

• 名前の 一 致の 扱 い

• etc.
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検討事項: メ ソッド化可能なパ
ター ン の みを 検出
式と して の 要素を ル ー トと す る パ ター ン
だ け を 探す
例: else節を ル ー トと す る パ ター ン は 無視

if if

cond condthen thenelse else

A B C CD E

メ ソッドに は 切り 出せ ない
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検討事項: 興味が あ る 場所の 周
辺だ け を 対象に す る
ラ イ ブ ラ リ が 提供す る メ ソッドを 使用し
て い る 周辺だ け を 取り 出して か ら FREQT
に 適用す る
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検討事項: 順序の 無い 構造の 扱
い
クラ スの 集合か ら の パ ター ン の 発見
デザイ ン パ ター ン など
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検討事項: 名前の 一 致の 扱 い
α 変換 した よ う なも の を 発見で き る か ?
現在は 名前の 違い は 無視

t = a 変数 =変数
a = b 変数 =変数
b = t 変数 =変数
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と り あ え ず 見つ け た い も の

Java:
for (Iterator iter = ...;

iter.hasNext();) {
Object o = iter.next();
...

}
Ruby:
/...#{式.join(’|’)}.../
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無理なこ と

も と も と で き なか っ た こ と を で き る よ う
に す る 改善は 無理
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将来の 予定

• AST の 改良: ラ イ ブ ラ リ の 改良の た め
の デー タマ イ ニン グに 適した AST を 設
計す る

• デー タフ ロ ー グラ フ に 対す る マ イ ニ
ン グ

• XML 関 係の ラ イ ブ ラ リ の 比較
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ま と め

• デー タマ イ ニン グで プ ロ グラ ム 中か ら
瀕出パ ター ン を 抽出した

• い く つ か idiom ら しき も の が 見つ
か っ た
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